SHAPY

Koncentracia a rychle reakcie st tu nevyhnutné.
Tato vzrusujlca hra na hladanie trénuje pozorovacie schopnosti a rozpoznavanie tvarov
a ich kombinaci.

Napad na hru

Hraci hodia naraz tromi kockami a spolo¢ne hladaju karti¢ku, ktora zobrazuje rovnaké tvary
ako tie, ktoré padli na kockach. Rdzne varianty hry prinasaju rozmanitost, takZe aj star3ie deti
a dospeli si mézu uZit vela zdbavy so Shapy.

Priprava na hru
VSetky drevené karticky sa rozloZia licom nahor nahodne na hraciu podloZku (okrem verzie 3).
Tri farebné kocky sa poloZia vedla nich. Hra sa da hrat réznymi spdsobmi:

Ako hrat

Verzia 1

V tejto verzii sa pred zaciatkom hry rozhodne, kolko karticiek je potrebné nazbierat na vyhru.
Napriklad prvy hrag, ktory nazbiera pat karticiek, vyhrava toto kolo hry.

Karticky zobrazuju r6zne kombinacie az troch tvarov. Niektoré zobrazuju iba jeden tvar, iné
maju dva alebo tri rézne tvary. Zac¢ina najmladsi hrag, ktory hodi v3etky tri kocky naraz.
Cielom je najst karticku so symbolmi, ktoré padli na kockach. VSetci hraci hladaju sucasne

a ten, kto najde spravnu kartic¢ku, ju ukaze ostatnym a mdze si ju ponechat.

Hraci sa striedaju v smere hodinovych ruciciek.
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Verzia 2

Podobne ako v predchadzajucej verzii, avSak karti¢ky sa neodoberajd. Namiesto toho hrac,
ktory najde spravnu karticku, na fiu len ukaze a starsi hrac alebo dospely zapisuje body.

Za kazdu spravne najdent karticku ziskava hrac jeden bod. Ak hrac neoznaci spravnu karticku,
kolo pokracuje, kym ju niekto nendjde. Hra mdZe byt casovo obmedzena, napriklad na desat
minut. Vitazom sa stdva hrac s najvy$sim poctom bodov na konci stanoveného casu.

Verzia 3

Karticky sa rovnomerne rozdelia medzi vSetkych hracov tak, aby kazdy mal rovnaky pocet.
Hraci si svoje karticky rozloZia licom nahor pred seba. ZvySné karticky sa odloZia bokom.

Hraci hadzu kockami a ten, kto mé pred sebou karti¢ku so zhodnou kombinaciou tvarov, méze
ju poloZit na hraciu podlozku v strede stola. Vitazom sa stava hrac, ktory sa ako prvy zbavi
vSetkych svojich karticiek.

Aj v tejto verzii je mozné stanovit Casovy limit alebo maximalny pocet zostavajucich karticiek,
aby hra netrvala prili§ dlho. Napriklad vitazom sa stdva hrac s najmenej kartickami po uplynuti
¢asového limitu.



Tipy pre ucitelov v materskej Skole
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Domino (Vek: 5+ / 6+)

Dobre premiesajte karticky a polozte ich licom nadol. Kazdé dieta dostane rovnaky pocet
karticiek. Potom si deti rozlozZia karticky licom nahor pred seba. Do stredu stola sa polozi
zaciato€na karticka.

Hradi sa striedaju v tahoch a snazia sa najst karticku, ktord sa hodf vedla zaciatocnej karticky.
Priklad: zaciatocna karticka zobrazuje tri motivy - trojuholnik, hviezdu a Stvorec. Hra¢ moéze
prilozit karticku, ktora obsahuje aspori jeden z tychto tvarov - bud karti¢ku s jednym tvarom,
alebo s dvoma ¢i tromi tvarmi. Dolezité je, aby sa aspon jeden tvar vzdy zhodoval s tvarom
na predchadzajlcej karticke.

Vitazom sa stava hrac, ktory sa ako prvy zbavi vSetkych svojich karticiek.

Primérne a sekundarne farby (Vek: 4+ / 5+)

Karticky s tvarmi maju rézne farby. Najskor spolu s detmi pomenujte primarne farby:
Cervend, ZItd a modru. Neskdr moZete hovorit o sekundéarnych farbach a vysvetlit,
ako vznikaju ich zmieSanim.

Nechajte deti malovat alebo kreslit geometrické tvary v tychto farbach a motivujte ich,
aby vytvorili obrazky, kde sa vyskytuju vsetky geometrické tvary, napriklad dom.

Pri hre by dieta malo pomenovat farbu karticky, ktort si vzalo z hracej podlozky.

Geometrické tvary (Vek: 5+)

Najskor predstavte detom zékladné tvary: kruh, trojuholnik a Stvorec. MéZete sa spolu
poobzerat po triede a hladat predmety, ktoré maju rovnaky tvar.

Potom rozloZte karticky na hraciu podloZku a vyzvite deti, aby postupne hladali karticky
so zobrazenim kruhu, trojuholnika alebo Stvorca.

Neskor moZete poziadat deti, aby hladali kombindcie dvoch alebo troch tvarov,

a postupne diskutovat aj o dalSich tvaroch.

Tipy pre rodicov
V zavislosti od veku vasho dietata moZete pouZit niektoré alebo v3etky karticky.
Na zaciatku, pri u¢eni a pomenovavani tvarov, pouZite len karticky s jednym

tvarom.

Postupne pridavajte karticky s dvoma tvarmi a neskor aj s tromi.

Nie je nutné hrat jednotlivé verzie hry na rychlost. Doprajte svojmu dietatu
tolko ¢asu, kolko potrebuje na najdenie spravnej kombinacie tvarov, aj ked ju
vy sami uz vidite.

Hru si moZe uZit celd rodina. Vezmite ju so sebou na navstevu k babicke

a dedkovi - ur€ite sa tiez dobre zabavia!



